
 

               Reglement viertallen toernooi 
 

 
Dit toernooi wordt gespeeld door teams bestaande uit 4 personen. 
De spelers worden aangeduid met de letters A-B-C-D. 
De herkenningssticker bestaat uit: 
een cijfer (het teamnummer) en een letter (de speler) 
 
Er worden 4 ronden gespeeld volgens een door de wedstrijdleiding vastgesteld 
schema. 
Elke speler speelt 3 x een doublettenwedstrijd en 1 x een viertallenwedstrijd. 
In de 1e ronde spelen de spelers A en B resp. C en D samen,  
in de 2e ronde is dit A en C resp. B en D en  
in de 3e ronde A met D en B met C. 
In de 4e ronde speelt het gehele team samen, deze wedstrijd wordt gespeeld 
tot 17 punten met 2 boules per persoon. 
 
Voor gewonnen partijen worden punten gegeven : 
Doubletten: 2 punten 
Viertallen: 5 punten 
 
De winnaar is het team dat de meeste wedstrijdpunten heeft behaald. 
Bij een gelijk aantal wedstrijdpunten is achtereenvolgens van toepassing: 
- het totaal aantal gewonnen wedstrijden 
- het totaal saldo pluspunten 
- het aantal gewonnen partijen van de 1e speelronde 
- het saldo pluspunten van de 1e speelronde 
 
Er wordt gespeeld volgens het door de wedstrijdleiding vastgestelde 
(letter)schema.  
Het binnen het team wisselen van letteraanduiding is niet toegestaan. 
Bij constatering gaat de betreffende partij met 0-13 verloren.  
 
WEDSTRIJDKAARTEN 
Op het einde van een speelronde geeft één van de spelers de uitslagen via de 
ingevulde wedstrijdkaart door aan de wedstrijdleiding. 
 
Dit toernooi is een promotie-toernooi. De wedstrijdleiding verdeelt het 
toernooi in principe in 2 poules, waarbij er één poule bestaat uit de meer 
wedstrijdgerichte spelers en één uit meer recreatief ingestelde spelers. Deze 
indeling berust bij de wedstrijdleiding.  
 
In zaken waarin dit reglement niet voorziet beslist de wedstrijdleiding.  


